ПОГАЂАЛИЦА ЖИВИХ БИЋА

Број учесника игре је неограничен.
Учесници седну укруг. Водитељ и његов помоћник заузму место у средини круга.
Водитељ наводи једно од станишта (шума, ливада, бара, река, језеро) и показује на играча који треба да каже назив животиње или биљке која живи у станишту које је навео. Кад га одреди водитељ броји до десет. Ко не одговори у току бројања или наведе погрешну животињу или биљку, испада из игре. Помоћник водитеља записује назив животиње или биљке на листу папира на чијем је врху написан назив станишта. Грешка је ако неко од следећих играча наведе биљку или животињу која је већ написана. Тај играч замењује помоћника водитеља све док неко поново не погреши и замени га. Победник је учесник који последњи остане. Он је водитељ у новом такмичењу, где ће задатак да се наведе животиња која лети, иде, плива и сл.

ЦИЉ
Играјући се деца утврђују и систематизују градиво о живом свету различитих станишта. 

